MANKALA UNIWERSALNA (WIELOOSOBOWA)

Mancala to ogdlna nazwa rodziny planszowych gier strategicznych dla dwdch graczy, w ktorych
uzywa sie matych kamieni, nasion i rzedow dziur lub dotéw w ziemi, planszy lub innej powierzchni do
gry. Mancala wieloosobowa to oryginalna koncepcja, ktora pozwala wiecej niz dwom graczom cieszy¢
sie tg wspaniatq grq.

Ogdlnym celem gry mancala jest zebranie jak najwiekszej liczby kamieni. Kazdy gracz ma 6 wtasnych
dotkéw i jeden wiekszg po prawej stronie, zwany ,,domem”, gdzie zbierane s3 zbite kamienie.
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WERSJA DLA CZTERECH GRACZY

Zasady gier mankala rdéznig sie na Swiecie - ponizej najbardziej popularne i najczesciej grane.



ZASADY DLA 2,314 GRACZY GRY MANCALA
Na poczatku kazdej gry w kazdym dotku umieszczane sg cztery kamienie (48 kamieni w grze 2-
osobowej, 72 w 3-osobowej, 96 w 4-osobowej). Dom po prawej stronie na poczatku pozostaje pusty.
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Gracze wybieraja, kto zaczyna pierwszy, a nastepnie grajg w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara. Gracze zbierajg wszystkie kamienie z jednego ze swoich dotkdéw i zasiewajg po
jednym kamieniu w kazdym kolejnym dotku po prawej stronie wokét planszy - we wtasnych dotkach,
wtasnym domu i dotkach przeciwnikéw (ale pomin domy przeciwnikéw i wtasny dotek startowy). Jesli
gracz nie ma kamieni do zasiania, jego tura jest pomijana. Jesli ostatni kamien zostanie zasiany na
witasnym domu, gracz otrzymuje wolng ture.
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"ROZSIEWANIE" KAMIENI (PRZYKEADOWY PIERWSZY RUCH)

Jesli ostatni kamien "wysiany" we wtasnym pustym dotku, wszystkie kamienie z przeciwlegtych
dotkow przeciwnika sg przechwytywane (plus ostatni wtasny kamien) i umieszczane we wtasnym
domu (bicie kamieni).Przeciwlegtym dotkiem w grze 2-osobowej jest dotek przylegajacy, w grze 3-
osobowej i 4-osobowej przeciwlegte dotki sg dotkami w tej samej pozycji na planszy (n.p. drugi dotek
od lewej). Jesli w przeciwlegtych dotkach nie ma kamieni, nic nie jest zbijane.
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Gracz z najwiekszg iloscig kamieni we wtasnym domu po zagraniu wszystkich kamieni wygrywa.

BICIE KAMIENI



WARIANTY | DODATKOWE ZASADY:

1. Gdy gracz dotknie kamieni w dotku, kamienie z tego dotka muszg zosta¢ zagrane. W zwigzku z tym gracz nie
moze przelicza¢ kamieni w dotkach reka.

2. Gra jest fatwiejsza, gdy zaczynacie z 3 kamieniami w kazdym dotku.

3. Bijgcy kamien pozostaje na planszy. Zbierane sg tylko zbijane kamienie z dotkow przeciwnikow.

4. Pierwszy gracz, ktory wyczysci wszystkie wtasne dotki, koriczy gre. Kamienie w dotkach przeciwnikéw nie sg
liczone do wygranej.

5. Podczas ruchu domy sg pomijane. Jedynym sposobem na zbieranie kamieni jest bicie.

6. W grze 4-osobowej gracz zbija tylko kamienie z jednego dotka przeciwnika.

7. Jezeli gracz ma puste wszystkie wtasne dotki, poprzedzajgcy go gracz musi wykonac taki ruch, aby w pustym
dotku znalazt sie co najmniej jeden kamien. Jesli nie jest to mozliwe - gra sie konczy i wszystkie pozostate
kamienie trafiajg do odpowiednich domoéw.

8. Podczas bicia, jesli w przeciwlegtych dotkach nie ma kamieni, gracz zbiera ostatni zasiany wtasny kamien.

9. Jesli ostatni zasiany kamien zostanie umieszczony w dotku z kamieniami w nim, wszystkie te kamienie sg
pobierane i wysiewane od tego miejsca. Siew trwa, dopdki ostatni zasiany kamien nie wylgduje na pustym
dotku.

10. "Bijagcym" dotkiem nie jest whasny pusty dotek, ale dotek z czterema kamieniami (w tym wiasnym). Tylko te
cztery kamienie mogg zostac zbite podczas ruchu.

REGULY GRY OWARE DLA 2 0SOB

Plansze do Oware tworzy dwanascie pél w dwdéch rzedach po szes¢ pél. Rzad szesciu pdl blizej gracza to jego
wtasne terytorium. Kazde z pdl przed rozpoczeciem gry zawiera po cztery kamienie (kulki, bierki, ang. seeds)
dajac w sumie liczbe 48. Kamienie przed rozpoczeciem gry nie nalezg do zadnego z graczy.
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Plansza z kamieniami przed rozpoczeciem gry

Przed rozpoczeciem gry gracze wybierajg tego, ktory zacznie. W kolejnych grach zaczyna wygrywajacy. Gracze
wykonujg swoje posuniecia na zmiane. W pierwszym ruchu gracz zbiera wszystkie kamienie z jednego
(dowolnego) z pdl na swoim terytorium (6 pdl najblizej gracza). Nastepnie wyktada je (rozsiewa) po jednym do
kazdego z kolejnych pdl, poruszajac sie przeciwnie do wskazdéwek zegara. Pierwszy kamien lgduje w pierwszym
polu po prawej stronie, a kolejne w kazdym nastepnym.

Wyktadanie kamieni (przyktadowy pierwszy ruch)



Wyijatkiem jest sytuacja, w ktorej zagrywane pole zawiera wiecej niz 11 kamieni. Wyktadajgc kamienie na
kolejnych polach dochodzimy po petnym obejsciu planszy do pola, z ktérego rozsiewanie zaczelismy. Pole to
jest omijane i kolejne kamienie wyktadane sg dalej poczawszy od nastepnego w kolejnosci.

Jezeli ostatni kamien wyktadany jest na terytorium przeciwnika i razem z obecnymi juz na polu tworzy liczbe
dwa lub trzy — ruch koriczy sie przejeciem (biciem) wszystkich tych kamieni.
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Bicie kamieni

Jezeli ostatni kamien Igduje na polu dajgc przejecie (bicie) a poprzednie w kolejnosci pola réwniez zawierajg
dwa lub trzy kamienie (w dowolnej kombinacji) — kamienie te réwniez sg przejmowane (wielokrotne bicie).
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Wielokrotne bicie

Jesli po ruchu (przejeciu kamieni) gracz przeciwny nie ma ani jednego kamienia do zagrania na swoim
terytorium — ruch taki jest zabroniony i nalezy zagrac inaczej, tak by pozostaty jakies kamienie na terytorium
przeciwnika. Jezeli ruch taki jest niemozliwy, gracz u ktérego znajdujg sie wszystkie pozostate kamienie na
planszy dodaje je do swoich przejetych kamieni i gra sie konczy.

Celem gry jest przejecie (zbicie, ang. capture) jak najwiekszej ilosci kamieni. Pierwszy z graczy ktéry przejmie 25
kamieni wygrywa gre. Mozliwy jest remis, kiedy kazdy z graczy przejmie po 24 kamienie.

Gra konczy sie gdy jeden z graczy przejmie 25 lub wiecej kamieni. Kiedy w koricdwce gry pozostate w grze
kamienie poruszaja sie dookota planszy nie zmieniajgc uktadu i nie dajgc nadziei na przejecie przez dtuzej niz
dwie petne rundy gra sie konczy a gracze dodajg do swoich przejetych kamieni te, ktdre pozostaty naich
terytoriach.



