REGULY GRY MANKALA (MANCALA, KALAHA)

Najpopularniejsza z wersji (single lap, crosscapture mancala)

PLANSZA

Plansza zawiera 12 pdl i dwa wieksze tzw. domy. Do kazdego z graczy nalezy szes¢ pol
lezgcych przed nim i dom po prawej stronie. Na poczgtku gry w kazdym z pél znajdujg sie 4
kamienie (w sumie 48). Kamienie przed zbiciem nie nalezg do zadnego z graczy.

Plansza z kamieniami przed rozpoczeciem gry
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RUCHY KAMIENI

Ruch polega na wyjeciu wszystkich kamieni z ktéregokolwiek z 6 wtasnych pdl i ,rozsianiu” po
jednym do kolejnych pdl (nie omijajac wtasnego domu i pdl nalezacych do drugiego gracza) w
kierunku odwrotnym do wskazéwek zegara (jak na obrazku ponizej). Przy petnym okrazeniu
planszy kamienie omijajg pole startowe. Jezeli ostatni kamier wylgduje we wtasnym domu
gracz wykonuje nastepny ruch. Jesli nie — kolejke przejmuje drugi gracz.

Wyktadanie kamieni w pierwszym ruchu
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PRZEJMOWANIE KAMIENI (BICIE)

Jesli ostatni kamien wylgduje na wtasnym pustym polu — gracz zabiera wszystkie kamienie z
przylegtego pola po drugiej stronie planszy i wraz z ostatnim rozsiewanym kamieniem
umieszcza w swoim domu (zbicie). Jezeli w przylegtym polu nie ma kamieni nic nie jest
przejmowane (bite). Tak samo, ruch nie konczy sie biciem, jezeli ostatni kamien wylgduje na
pustym polu przeciwnika.

Przejmowanie kamieni (bicie)
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CEL GRY

Celem gry jest zebranie w we wtasnym domu jak najwiekszej ilosci kamieni.

KONIEC GRY

Gra konczy sie kiedy wszystkie pola jednego z graczy sg puste. W takiej sytuacji pozostate

kamienie lgdujg w domu drugiego gracza.
Wygrywa ten, kto zdobedzie wiekszg ilos¢ kamieni.

POWODZENIA




